THE IX AGE

FANTASY BATTLES

[ . ( wgyes A ;
[] ‘ ]
N \\‘A'UJ 92

b LAY

Save e
TRY S evsar "y

Krasnoludy Pozogi

Ksiega Armii

Edycja druga, wersja 2023 beta 1 - 08 grudnia 2022

Zasady Modelu Armii.......

Czar Rasowy ........cccoeuvenne
Przedmioty Specjalne

Organizacja Armii.............

..... 2 Postacie......cccccoeeveiivciiecine,
3 Wierzchowce Postaci ...........
4 Oddziaty Podstawowe..........

..... 5 Oddziaty Specjalne ..............

Narzedzia Zniszczenia .........

The 9th Age: Fantasy Battles jest stworzona przez spoleczefnstwo gra bitewna. WSszystkie zasady
zapisane w tej ksiedze stanowia czg$¢ Zasad Podstawowych do T9A i powinny by¢ mozliwe do
wykorzystania w kazdego rodzaju grze. Wszystkie zasady i uwagi mozna znalezé/zostawi¢ na
http://www.the-ninth-age.com/. Sposob Jak Czyta¢ Profile Oddziatow, mozna znalez¢ w Ksigdze Zasad.

W przypadku jakichkolwiek réznic, wersja anglojezyczna jest nadrzedna.
Thumaczenie: Oskar "Bela" Belka

Copyright Creative Commons license: theninthage.com/license.html



http://www.the-ninth-age.com/
theninthage.com/license.html

ZASADY MODELU ARMII
ZASADY GLOBALNE

Naruszenie Pieca (Furnace Breach)
Zamiast wykonywac¢ Rzut na Tabel¢ Niewypatu, nalezy zastosowac ponizsze Efekty Niewypatu:

- 2 lub mnie: Model nie moze strzela¢ ze swojej Broni Artyleryjskiej do konca Gry. Dodatkowo, Roztrzaskanie modelu
jest rozpatrywane z zasadami: Magiczne Ataki oraz Ogniste Ataki.

- 3 lub wigcej: Model traci 1 Punkt Zycia bez mozliwoéci skorzystania z jakiejkolwiek ochrony.

Plomienie Przemystu (X) (Fires of Industry (X))
Laczna warto$¢ zasady Plomienie Przemystu, podana w nawiasie wszystkich modeli w armii, jest ograniczona do 1 na kazde
750 Punktow Armii, zaokraglajac w gore.

Rytual Tauruka (Taurukh Ritual)
0-2 Modele na Armig.
Model podlega nastepujacym modyfikacjom:
- Otrzymuje zasady: Nie Do Zdeptania, Trafienia z Uderzenia (1) oraz Wysoki.

- Ruch modelu jest rowny 7", a jego Marsz jest rowny 14",

- Zmienia podstawke na taka o wymiarach 25x50mm.
- Zmienia typ na Bestia.

Zapalajacy (Incendiary)
Za kazde zrodto zasady Zapalajacy, nalezy umiesci¢ obok oddziatu jeden zeton Zapalajacy. Oddziat z przynajmniej jednym
zetonem Zapalajacym otrzymuje zasade Latwopalnos$¢. Nalezy usuna¢ jeden zeton Zapalajacy:

- Natychmiast, kiedy oddziat otrzyma przynajmniej jedng ran¢ (przed wykonaniem rzutdéw na ochrong) Atakiem
Zasiggowym z zasada Ogniste Ataki.

- Na koniec Rundy Walki, w ktorej oddziatl otrzyma przynajmniej jedna rang (przed wykonaniem rzutdéw na ochrong)
Atakiem w Zwarciu z zasadg Ogniste Ataki.

Jesli Posta¢ opuszcza oddziat z jakimkolwiek Zzetonem Zapalajacym, nie otrzymuje zadnego zetonu, chyba ze Posta¢ byta
oddzialem skladajacym si¢ z pojedynczego modelu, kiedy otrzymywala zeton Zapalajacy. W takim przypadku, Postaé
zachowuje ten zeton Zapalajacy.

Znak Pozogi (Infernal Brand)

Model otrzymuje zasadg Obecnos¢ Dowoddcy o zasiggu 6", z ktorej efektow dziatania mogg korzystaé tylko modele z zasada
Nieistotny. Dodatkowo, kiedy przegra Runde Walki, Oddziat 0 rozmiarze Standardowy, w ktorym przynajmniej potowa
modeli posiada zasad¢ Znak Pozogi, podwaja liczb¢ Pelnych Szeregdéw jaka posiada na potrzeby zasady Nieugictosé
w Pierwszej Rundzie Walki, chyba ze oddziat Szarzowat.

ATRYBUTY ATAKU

Buklaki z Olejem (QOil Skins)

W Walce w Zwarciu i podczas Strzelania.

Jesli przynajmniej jeden sposrod jednoczesnie wykonywanych atakow z zasada Buktaki z Olejem trafi, po rozpatrzeniu tych
atakow, cel otrzymuje 1 zeton Zapalajacy.

ATAKI SPECJALNE

Wulkaniczny Uscisk (X) (Volcanic Embrace (X))

Ataki wykonane przez cze$¢ modelu, wliczajagc Ataki Specjalne, otrzymujg zasady: Magiczne Ataki oraz Ogniste Ataki.
Dodatkowo, cze$¢ modelu otrzymuje zasade Roztrzaskanie (X), gdzie X jest rowny warto$ci podanej w nawiasie. Te
Roztrzaskanie jest rozpatrywane z Penetracjg Pancerza 10 i zawsze ranig przy rzucie rownym lub wigkszym niz
"7 minus Pancerz modelu, przeciwko ktoremu trafienie zostato rozdzielone". Naturalne '6' zawsze rani, a naturalne '1' nigdy
nie rani.




ZBROJOWNIA

Bateria Rakietowa (Rocket Battery)

Bron Artyleryjska.

0-2 Modele na Armig.

Zasieg 18", Strzaly: 4, Sita 6, Penetracja Pancerza 3, Szybkostrzelny, Wielokrotne Rany (K3).
Jesli podczas rzutu na trafienie, na przyna]mme] dwoch kosc1ach Wypadnle naturalne '1", wszystkie traﬁema s 1gnorowane
i nastepuje Niewypat broni. Ded W L A mody A

nie-hezae-dwoehpierwszvel:

Bron Pozogi (Infernal Weapon)
Bron do Walki w Zwarciu.
Ataki wykonane ta bronig otrzymuja +1 Sity i +1 Penetracji Pancerza.

Garlacz (Blunderbuss)

Bron Strzelecka.

0-60 Modeli Szeregowych z Gartaczem lub Toporo-muszkietem lub Pistoletem na Armig.

Zasigg 12", Strzaty: 1, Sita 5, Penetracja Pancerza 3. Marsz i Strzal, Precyzja, Przygotowanie do Strzatu, Szybkostrzelny.

Miotacz Nafty (Naphtha Thrower)

Bron Artyleryjska: Miotacz Ptomieni.

0-2 Modele na Armig.

Zasieg 12", Strzaty: 1, Sita 4 {5}, Penetracja Pancerza 1 {2}, Marsz i Strzat, Ogniste Ataki, {Wielokrotne Rany (K3)}.
Trafienia wynikajace z Efektu Niewypatu Eksplozja! otrzymuja zasade Ogniste Ataki.

Toporo-muszkiet (Flintlock Axe)

Bron Strzelecka.

0-60 Modeli Szeregowych z Gartaczem lub Toporo-muszkietem lub Pistoletem na Armie.

Zasigg 18", Strzaly: 1, Sita 4, Penetracja Pancerza 2, Strzat z Dodatkowego Szeregu. W Walce w Zwarciu uznawany jako
Halabarda.

Tytaniczny Mozdzierz (Titan Mortar)

Bron Artyleryjska: Katapulta (4x4).

0-2 Modele na Armig.

Zasieg 6-18", Strzaty: 1, Sita 4 [8], Penetracja Pancerza 1 [5], Szybkostrzelny, [Wielokrotne Rany (K3, Podcigcie Skrzydet)].

Zbroja Pozogi (Infernal Armour)
Zbroja Ptytowa. Posiadacz otrzymuje zasade Egida (5+, przeciwko atakom z zasadg Ogniste Ataki).

CZAR RASOWY

Wartosé

Rzucenia Zasieg Typ Czas Trwania Efekty
R Klatwa Nezibkesza (Curse of Nezibkesh) Wiasciciel otrzymuje jeden Zeton Zapalajacy, ktory nie jest
usuwany, kiedy czar dobiega konca. Dodatkowo, cel otrzymuje
-X Umiejetnosci ~ Ofensywnych  oraz  -X  Umiejetnoscei
(6+) (36") - Jedna T Defensywnych, gd_zie ka_Zdy X jest rowny 1 [+ ilo§¢ Zetondéw
[7+] [18"] gtwa €dna Tura Zapalajacych jakie posiada cel (jesli liczba zetonéw zmienia

sie, modyfikator rowniez ulega zmianie)], kazdy do
maksymalnie -3.




PRZEDMIOTY SPECJALNE

Zaklecia Broni
Onyksowy Rdzen (Onyx Core)

Zaklecie Broni Recznej lub Broni Pozogi.

Ataki wykonane tg bronig otrzymujg zasady: Ogniste Ataki
oraz Wielokrotne Rany (K3, przeciwko Latwopalno$é).
Dodatkowo, Sita atakéw wykonanych tg bronig jest zawsze

réwna 6.-Hgnoruje-modyfikator:

Plomien Wschodu (Flame of the East)
Zaklecie Broni do Walki w Zwarciu.
Kiedy dzierzyciel uzywa tej broni w Fazie w Zwarciu
otrzymuje zasad¢ Wulkaniczny Uscisk (K3).

75 pkt

55 pkt

Oko Byka (Eye of the Bull)
Zaklecie Toporo-muszkietu.
Ataki w Walce w Zwarciu 1 Ataki Strzeleckie wykonane ta
bronig trafiajg automatycznie. Sita tych trafien zawsze jest
rowna 5, a ich Penetracja Pancerza zawsze jest rowna 10.
Dodatkowo, Warto$¢ Ataku dzierzyciela jest rowny 1,
a Ataki w Walce w Zwarciu wykonane tg bronig otrzymuja
zasade Wielokrotne Rany (2).

40 pkt

Zaklecia Pancerzy

Blask Ochrony (Blaze of Protection)
Tylko modele o typie Piechota.
Zaklecie Zbroi Pozogi.
Posiadacz otrzymuje +3 Pancerza. Kazdy wrogi model
w kontakcie podstawek z modelem posiadacza, ktory moze
przydzieli¢ przynajmniej jeden Atak w Walce w Zwarciu
przeciwko posiadaczowi, ale tego nie zrobi, po rozpatrzeniu
swoich Atakow w Walce w Zwarciu otrzymuje 1 trafienie
z Silg 4, Penetracja Pancerza 0 i zasada Ogniste Ataki,
rozdzielone przeciwko jego Puli Zycia. Trafienia te sg
traktowane jak Atak Specjalny.

60 pkt

Wiezy Kadima (Kadim Binding) 30 pkt
Zaklecie Tarczy.

Bronie posiadacza traca zasad¢ Dwureczny, jesli ja
posiadaja. Podczas uzywania tej Tarczy, posiadacz
otrzymuje zasady: Egida (+1, przeciwko atakom zasada
Ogniste Ataki, maks.3+) oraz Parowanie.

Zaklgcia Sztandarow

Ikona Aszuruka (Icon of Ashuruk)
Tylko oddziaty inne niz Oddziaty Podstawowe.
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowany na poczatku
dowolnej Fazy Walki. Posiadacz otrzymuje zasade
Wulkaniczny Uscisk (X), gdzie X jest rowny liczbie
sprzymierzonych oddziatéw, ktoére znajduja si¢ w 6" od
oddziatu posiadacza i posiadajg przynajmniej jeden model
z zasada Magiczne Ataki. Dodatkowo, ataki wykonane
przez sprzymierzone oddziaty, ktore znajduja si¢ w 6" od
oddzialu posiadacza, wylaczajac ataki wykonane przez
posiadacza, traca zasady: Magiczne Ataki oraz Ogniste
Ataki (je$li je posiadaja). Efekty trwaja do poczatku
nastepnej Tury Gracza.

50 pkt

Sztandar Dwukrotnego Oznakowania

(Banner of the Twice-Branded)
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowany na koniec
Fazy Szarz, natychmiast, gdy wykonane zostang wszystkie
Ruchu Szarzy. Jesli oddziat posiadacza zostat skutecznie
Zaszarzowany w trakcie tej fazy, moze wykonaé
Reorganizacje w Walce (przestrzegajac standardowych
zasad dla Reorganizacji w Walce).

40 pkt

Sztandar Ich Pana (Their Master's Banner)
Tylko Poborowi Stuguséw oraz Jazda Stugusow.
Tak dlugo jak oddzial posiadacza znajduje si¢ w 6" od
przynajmniej jednego modelu z zasadg Znak Pozogi, nalezy
zastosowac nastepujace efekty:

- Modele w oddziale posiadacza bez zasady Znak
Pozogi, otrzymuja zasade Skupienie Bitewne.

35 pkt

- Jesli oddziat posiadacza sktada si¢ w catosci z modeli
bez zasady Znak Pozogi, moze on przerzuci¢ nicudane
rzutu na Zasieg Szarzy wykonywane w Fazie Szarz.



Avrtefakty
Oddech Mosieznego Byka (Breath of the Brass Bull) 90 pkt

Tylko modele inne niz z zasada Goérujacy.
Model posiadacz otrzymuje +1 Punkt Zycia, a posiadacz
otrzymuje zasad¢ Zionigcie (Toksyczne Ataki).

Tablica Vezodineza (Tablet of Vezodinezh)
Dominujacy. Tylko Magowie.
Kiedy posiadacz podejmuje probe Rzucenia Czaru (ale nie
Zakletego Czaru) przy uzyciu przynajmniej trzech Kosci
Magii, jedna ko$¢ z wynikiem 'l' lub 2' nalezy traktowac
jak ko$¢ z naturalnym wynikiem '3'. Dodatkowo,
Przepelnienie Moca Przeklety Ogien, jakie osiggnie
posiadacz jest traktowane jako Magiczne Inferno.

65 pkt

Zloty Bozek Szamuta (Golden Idol of Shamut) 55 pkt
Jesli model posiadacza ma typ Piechota, jego Ruch jest
rowny 4", a jego Marsz jest rowny 12". Dodatkowo,
Posiadacz moze rzuca¢ Chwata Ziota (Alchemia) jako
Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).

Pierscien Wysuszenia (Ring of Desiccation) 50 pkt
Na poczatku kazdej Rundy Walki, kazdy wrogi oddziat
w kontakcie podstawek z modelem posiadacza otrzymuje
jeden zeton Zapalajacy.

Maska Wiekow (Mask of Ages)
Tylko modele o typie Piechota.
Model posiadacza otrzymuje zasady: Egida (5+, przeciwko
Atakom Specjalnym), Egida (5+, przeciwko atakom
z zasada Magiczne Ataki) oraz Strach. Dodatkowo,
posiadacz musi przerzuci¢ hieudane rzuty na trafienie
swoimi Atakami w Walce w Zwarciu

40 pkt

Kosci Lugara (Lugar's Dice) 30 pkt
W kazdej Turze Gracza jedna czgs¢ modelu w modelu
posiadacza moze przerzuci¢ jeden nieudany rzut na
trafienie, na zranienie lub na Ochrong¢ Pancerza. Efekty nie
dzialaja na atak z zasadg Miazdzacy Cios.

ORGANIZACJA ARMII

i

Postacie Oddzialy Podstawowe
Maks. 40% Min 25%

p—

Oddzialy Specjalne
Bez limitu

Narzedzia Zniszczenia
Maks. 25%



POSTACIE (Maks. 40%)

Hegemon Rozmiar ~ Standardowy
(Overlord) Typ Piechota
200 pkt pojedynczy model  0-1 Oddziat na Armic Podstawka  20x20mm

Wierzchowiec oznaczony (NZ) zalicza sig do kategorii Narzedzi Zniszczenia.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie¢ do kategorii Postaci.

GIoba]ﬁe R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 10 Aroganeja, Klucze do Cytadeli, Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
7 5 0 Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PP Z

Bron Pozogi, Dwie Bronie, Mistrz Broni, Nienawisc¢,

Hegemon 4 7 4l Toporo-muszkiet (2+), Wielka Bron, Wiocznia
Zasady Modelu Opcje pkt
Klucze do Cytadeli (Keys to the Citadel) Rytuat Tauruka (tylko model pieszy) 80
Zasada Globalna. Przedmioty Specjalne do 250
Model musi wykupi¢ Zaklgcia Broni dla dwoch swoich Tarcza 5
broni podstawowych. Koszt Punktowy jednej z tych Gartacz (5+) 5
broni, tanszej, jesli sa rdzne, zostaje zmniejszony
o potowe, zaokraglajac w gore. —— Wierzchowce pkt
Byk Szamuta (NZ) 160
Wielki Byk Szamuta (NZ) 400
Prorok Rozmiar Standardowy
(Prophet) Typ Piechota

170 pkt pojedynczy model

Podstawka 20x20mm

Wierzchowiec oznaczony (NZ) zalicza sig do kategorii Narzedzi Zniszczenia.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.

Globalne R M Ds Zasady Modelu

3" 9" 9 Praktykant Magii, Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
3 4 5 0 Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PR z
Prorok 2 4 4 1 2
——Opcje Magii pkt Opcje pkt
Tylko jedno: Musi wybra¢ tylko jedno*:
Adept Magii 95 Prorok Szamuta (0-2 Wybory na Armig) darmowe
Mistrz Magii 265 Prorok Lugara (0-2 Wybory na Armig) 25
' Prorok Nezibkesza (0-2 Wybory na Armi¢) 30
@ % ﬁ Prorok Aszuruka (0-2 Wybory na Armi¢) 45
. . 0 . Przedmioty Specjalne do 100
Alchemia Okultyzm Piromancja Jesli jest Mistrzem Magii do 200
Tarcza 10

*Dodatkowe Zasady Modelu zostaly opisane na nastgpnej stronie.



Dodatkowe Zasady Modelu

Prorok Aszuruka (Prophet of Ashuruk)

Zasada Globalna.
Bez wzgledu na wybrana Sciezke, model zna czary Alchemiczny Ogieri (Alchemia) oraz Plomier (Piromancja). Jesli model
skutecznie rzuci czar z:

- Alchemii, moze rzuci¢ jako Czar Przypisany Plomier (Piromancja) zamiast Aichemiczny Ogieri (Alchemia).

- Piromancji, moze rzuci¢ jako Czar Przypisany Alchemiczny Ogien (Alchemia) zamiast Plomieri (Piromancja).

- Okultyzmu bez uzycia zasady Ofiara, moze rzucié¢ jako Czar Przypisany Alchemiczny Ogieni lub Plomien.
Dodatkowo, model otrzymuje dostep do dodatkowych opcji ponizej:

— Wierzchowce pkt
Tron Wtadzy 55

Prorok Lugara (Prophet of Lugar)

Zasada Globalna.
Model traci Zbroj¢ Pozogi i otrzymuje zasade Egida (4+). Czg$¢ modelu otrzymuje zasady: Magiczne Ataki oraz Ogniste
Ataki. Je$li pieszo, model otrzymuje zasade Widmowy Krok, jego Ruch jest rowny 4", a jego Marsz jest rowny 12".
Dodatkowo, model otrzymuje dostep do dodatkowych opcji ponizej:

— Dodatkowe Opcje pkt Wierzchowce — pkt
Tylko jedno: Kadimowy Rydwan 65
Dwie Bronie 5
Wielka Bron 10

Prorok Nezibkesza (Prophet of Nezibkesh)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasad¢ Plomienie Przemystu (1) oraz zasade Inzynier (3+), ktéra moze uzy¢ na pojedynczy
sprzymierzonym oddziale Druzyny Strzeleckiej, Artylerii Pozogi lub Machinie Pozogi w 6". Dodatkowo, model otrzymuje
dostep do dodatkowych opcji ponize;j:

— Dodatkowe Opcje pkt Wierzchowce — pkt
Tylko jedno: Bastion Pozogi 280
Garlacz (5+) 5
Toporo-muszkiet (2+) 5

Prorok Szamuta (Prophet of Shamut)
Zasada Globalna.
Model otrzymuje dostep do dodatkowych opcji ponize;j:

—Dodatkowe Opcje pkt Dodatkowe Opcje — pkt
Musi wybrac¢ tylko jedno: Tylko jedno:
Rytuat Tauruka darmowe Bron Pozogi 5
Wierzchowiec: 140 Dwie Bronie 5
Byk Szamuta (NZ) Wielka Bron 10
Wielki Byk Szamuta (NZ)* 430

*Tylko Mistrz Magii.



Wezyr Rozmiar ~ Standardowy
(Vizier) Typ Piechota
120 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
A Wierzchowiec oznaczony (NZ) zalicza sig do kategorii Narzedzi Zniszczenia.
|:.“_¢ Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sig¢ do kategorii Postaci.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9 9 Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
3 6 5 0 Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PP Z
Wezyr 6 4 1 3
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Rytuat Tauruka (tylko model pieszy) 45 Tron Wtadzy 60
Sztandarowy Armii 50 Byk Szamuta (NZ) 165
Przedmioty Specjalne do 150 Bastion Pozogi* 260
Tarcza 5
Tylko jedno: *Tylko modele inne niz Sztandarowy Armii.
Gartacz (5+) 5
Pistolet (3+) 5
Tylko jedno:
Dwie Bronie darmowe
W1bcznia S
Toporo-muszkiet (3+) 10
Wielka Bron 10
Bron Pozogi 20

Tauruk Komisarz

Rozmiar Duzy
(Taurukh Commissioner) Typ Bestia
260 pkt pojedynczy model Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
7 14" 9 Strach, Wysoki, Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
4 6 5 0 Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PR z
Tauruk Komisarz 4 6 5 2 4  Trafienia z Uderzenia (1)
Opcje pkt Opcje pkt
Sztandarowy Armii 50 Tylko jedno:
Przedmioty Specjalne do 150 Dwie Bronie 5
Tarcza 25 Bron Pozogi 20
Wielka Bron 20



[E i) J Stugus Zaklinacz Rozmiar ~ Standardowy
-0, 3

(Vassal Conjurer) Typ Piechota
A 105 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Nie Jest Przywodca, Nieistotny, Nieoznaczony, Praktykant Magii
Defensywne PZ UD W P
3 3 3 0
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Stugus Zaklinacz 1 3 3 0 3
Zasady Modelu Wierzchowce pkt
Nieoznaczony (Unbranded) Wierzchowiec Stugusow (tylko Adept Magii) 15
Zasada Globalna.
Model nie moze wykupi¢ Przedmiotéw Specjalnych z tej ——Opcje Magii pkt
Ksiggi Armii i nie moze rzuca¢ czaru Klgtwa Nezibkesza .
(Czar Rasowy). Model nie moze dotacza¢ do oddziatu, Adept Magii 9
ktérego ponad potowa modeli posiada zasade Znak 1
Pozogi ani do oddziatu Skutych Niewolnikow. 0
Czarna Magia Piromancja
Opcje pkt
Przedmioty Specjalne do 75
Lekka Zbroja 5
Uczony Lamassu Rozmiar Duzy
(Lamassu Scholar) Typ Kawaleria
300 pkt pojedynczy model  0-1 Oddziat na Armig* Podstawka  50x50mm
*Wszystkie modele z zasadg Lot podlegajq wspolnemu limitowi 0-2 Modele na Armie.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 6" 12" 9 Lot (6", 12"), Nie Jest Przywodca, Wytacznos¢, Zagadka Lamassu,
Lot 6" 12" Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
4 4 5 0 Odpornos¢ (5+), Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PP z
Uczen 2 4 4 1 2 Bron Pozogi
Lamassu 2 4 5 2 4 Magiczne Ataki, Ograniczony
Zasady Modelu Opcje pkt
Zagadka Lamassu (Riddle of the Lamassu) Pojedynczy Artefakt bez limitu

Zasada Globalna.
Model posiada zasad¢ Adept Magii i wybiera 2 czary
sposrod  nastepujacych:  Klgtwa  Nezibkesza (Czar
Rasowy), Oddech Rozktadu (Okultyzm), Plongce Ostrza
(Piromancja), Stowo Zelaza (Alchemia) oraz Zwodnicze
Piekno (Czarna Magia). Nadpisuje to podstawowe
zasady Wyboru Czarow wynikajace z bycia Adeptem
Magii. Dodatkowo, przed Wyborem Czarow (na
poczatku kroku 7 Sekwencji Przygotowania do Gry),
przeciwnik musi wybra¢ Moc lub Madros$¢.
- Jesli przeciwnik wybierze Moc, Lamassu otrzymuje
zasad¢ Skupianie (1) do konca gry.
- Jesli przeciwnik wybierze Madro$¢, model zna
dodatkowy czar, ktory musi zosta¢ natychmiast
wybrany z listy czarow powyze;j.



WIERZCHOWCE POSTACI

Tron Wladzy Rozmiar  Standardowy
(Seat of Authority) Typ Piechota
0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" P Namiestnik Stugusow, WysoKi
Defensywne PZ UD W P
P 5 P+l Nie Do Zdeptania

Ofensywne A (9]0) S PP Z
Tron Wtadzy 4 3 3 0 3 Ograniczony

Zasady Modelu

Namiestnik Stuguséw (Vassal Governor)

Zasada Globalna.
Sprzymierzone oddziaty, ktérych ponad potowa modeli posiada zasad¢ Buktaki z Olejem, znajdujace si¢ na poczatku
swojego Marszu w 12" od przynajmniej jednego modelu z zasada Namiestnik Stuguséw, otrzymuja +2" Marszu.
Dodatkowo, model moze dotaczyé do oddziatu Poborowych Stuguséw. Nadpisuje to odpowiednie restrykcje wynikajace
z zasady Nieistotny.

Wierzchowiec Shugusow Rozmiar ~ Standardowy
(Vassal Steed) Typ Kawaleria
Podstawka 25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" P Jednostka Lekka, Pozorowany Odwroét, Straz Przednia (6")
Defensywne PZ UD W P
P P P P+1
Ofensywne A 8]0) S 1P Z
Wierzchowiec Stugusow 2 3 3 1 3 Ograniczony

Kadimowy Rydwan Rozmiar  Duzy
(Kadim Chariot) Typ Konstrukcja
0-1 Wierzchowiec na Armie Podstawka  50x100mm

Model liczy si¢ dodatkowo do limitu maksymalnej liczby Kadmowych Rydwanow z kategorii Oddziatow Specjalnych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu

™o P Strach, Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
4 P 5 P+2 Egida (3+, przeciwko atakom z zasadg Ogniste Ataki)
Ofensywne A UO S BE z
Kadimowa Bestia 3 3 5 2 3 Ograniczony, Wulkaniczny Uscisk (1)
Rydwan 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K3+1)
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Byk Szamuta Rozmiar Duzy
(Bull of Shamut) Typ Kawaleria

0-2 Wierzchowce na Armig* Podstawka  50x50mm

*Wszystkie modele z zasadq Lot podlegajq wspolnemu limitowi 0-2 Modele na Armie.
Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Narzedzi Zniszczenia.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 7" 14" P Jednostka Lekka, Lot (6", 12"), Nadnaturalny, Nieustraszony,
Lot 6" 12" Strach, Wytacznosé
Defensywne PZ UD W P
P 5 P Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP Z

Boskie Ataki, Ogniste Ataki, Ograniczony,

Byk Szamuta 4 4 S 2 Trafienia z Uderzenia (K3)
Al Wielki Byk Szamuta Rozmiar ~ Gigantyczny
|:*[ (Great Bull of Shamut) Typ Bestia
S 0-1 Wierzchowiec na Armie* Podstawka  60x100mm

*Wszystkie modele z zasadq Lot podlegajg wspolnemu limitowi 0-2 Modele na Armie.
Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Narzedzi Zniszczenia.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Z'enlj:)atl g ig P Jednostka Lekka, Lot (8", 16"), Nadnaturalny, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
6 5 6 2 Egida (5+)
Ofensywne A UO S RE Z

Boskie Ataki, Ogniste Ataki, Trafienia z Uderzenia (K3),

Wielki Byk Szamuta > > 6 3 3 Ograniczony, Zioniecie (S4, PP1, Boskie Ataki, Ogniste Ataki)
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|:§ ) IJ Bastion Pozogi Rozmiar ~ Gigantyczny
-0, 3

(Infernal Bastion) Typ Konstrukcja
Lo 0-1 Wierzchowiec na Armig Podstawka  60x100mm
Modlel liczy si¢ dodatkowo do limitu maksymalnej liczby Bastionéw Pozogi z kategorii Oddzialow Specjalnych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Obiezy$wiat (Mur), Platforma Strzelnicza, Platforma Wojenna,
3 9" P Przydzielony, Wylacznos¢ (Modele Szeregowe z zasada Znak
Pozogi)
Defensywne PZ UD W P
8 1 5 4
Ofensywne A 9]0) S PP Z
Zatogant (6) 1 4 3 0 2
Taran 4 5 2 Miazdzacy Cios, Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (K3+1)

Zasady Modelu

Platforma Strzelnicza (Firing Platform)
Zasada Globalna.
Model moze uzy¢ zasady Miazdzacy Cios jedynie przeciwko wrogim oddziatlom Zaangazowanym z jego Przodem.
Wszystkie modele w tym samym oddziale co model podlegaja zasadzie Lekka Ostona. Dodatkowo, modele w tym samym
oddziale co model moga podczas strzelania lub rzucania czaru zdecydowaé si¢ na wyznaczenie Linii Widzenia wedhug
nastepujacych restrykeji:
- Uznaje si¢, ze model posiada rozmiar Gigantyczny,
- Lini¢ Widzenia mozna wyznaczy¢ z dowolhego punktu z Przodu modelu Bastion Pozogi.
Jesli to zrobia, tak dtugo jak oddzial posiada przynajmniej jeden Pelny Szereg:
- Maksymalnie 20 modeli moze strzeli¢. Modele te moga strzela¢ bez wzgledu na szereg, w ktorym si¢ znajduja.

- Zasieg mierzony jest od modelu Bastionu Pozogi.
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ODDZIALY PODSTAWOWE (Min. 25%)

Wojownicy Pozogi Rozmiar ~ Standardowy
[:I (Infernal Warriors) ‘:\Zg Typ Piechota
270 pkt + 9 pkt/model 20-40 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 9 Punktujgcy, Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
4 4 0 Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PP Z
Wojownik Pozogi 1 4 3 0 2
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Woejownik-Zigguratu 5/model Dowddca 10
Tarcza 1/model Muzyk 10
Gartlacz (5+) 5/model Chorazy 10
Wielka Bron 3/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
== Straznicy Cytadeli Rozmiar ~ Standardowy
(Citadel Guard) = Typ  Piechota
255 pkt + 15 pkt/model 15-30 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 9 Punktujacy, Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
1 4 4 0 Tarcza, Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PP Z
Straznik Cytadeli 1 4 4 1
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Musza wybra¢ tylko jedno: Dowodca 10
Pistolet (4+) darmowe Muzyk 10
Pistolet (4+) i Wldcznia 4/model Chorazy 10
Toporo-muszkiet (3+)* 9/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
*0-25 Modeli na Oddziat.
=+ Skuci Niewolnicy Rozmiar  Standardowy
(Shackled Slaves) Typ Piechota
100 pkt + 4 pkt/model 20-40 modeli Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 12" 4 Nieistotny, Niestabilno$¢-Zniewsoleni-Fragarze
Defensywne PZ UD W P
1 2 4 0
Ofensywne A UO S PP Z
Skuty Niewolnik 1 2 3 0 1
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Muszg wybraé tylko jedno: Muzyk 10
Dwie Bronie darmowe
Tarcza 1/model



Poborowi Shugusow Rozmiar ~ Standardowy
[:I (Vassal Levis) = Typ  Piechota
120 pkt + 5 pkt/model 20-40 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Nieistotny, Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Poborowy Shuguséw 1 3 3 0 3  Bukfaki z Olejem
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Luk (4+) 3/model Stugus-Kapitan 30
Musza wybra¢ tylko jedno: Dowodca 10
Dwie Bronie darmowe Muzyk 10
Tarcza 1/model Chorazy 10
Tarcza i Widcznia 1/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
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ODDZIALY SPECJALNE (Bez limitu)

Wecielenia Kadima

e Rozmiar Duzy
© | (Kadim Incarnates) 0-3 Oddziaty na Armig Typ Piechota
T 275 pkt + 90 pkt/model 3-6 modeli 0-12 Modeli na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Nadnaturalny, Nieistotny, Nieustraszony, Strach, Szybki Krok,
6" 12 6 .
Widmowy Krok
Defensywne PZ UD W P
3 3 4 2 Egida (5+), Egida (3+, przeciwko atakom z zasada Ogniste Ataki)
Ofensywne A UO S PP VA
Wecielenie Kadima 3 3 5 2 3 Wulkaniczny Uscisk (1)
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowodca 10
= Kadimowy Rydwan Rozmiar Duzy
C (Kadim Chariot) Typ  Konstrukcja
YT 235 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armic Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™o 9 Strach, Szybki Krok, Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W
4 4 5 Egida (5+), Egida (3+, przeciwko atakom z zasada Ogniste Ataki)
Ofensywne A UO S RE
Czempion Lugara (2) 2 4 Magiczne Ataki, Ogniste Ataki
Kadimowa Bestia 3 5 Ograniczony, Wulkaniczny Uscisk (1)
Rydwan 5 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K3+1)
Opcje pkt
Czempioni Lugara musza wybra¢ tylko jedno:
Dwie Bronie darmowe
Wielka Bron 15
— NieSmiertelni Rozmiar ~ Standardowy
1 (Immortals) = Typ Piechota
™ 290 pkt + 24 pkt/model 15-30 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
39 9 Punktujacy, Strach, Straz Przyboczna, Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
Egida (5+, przeciwko Atakom Specjalnym), Parowanie, Tarcza,
1 5 4 0 - L
Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PP Z
Niesmiertelny 1 5 4 1 Skupienie Bitewne
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Muszg wybraé tylko jedno: Dowodca 10
Wielka Bron darmowe Muzyk 10
Wibcznia darmowe Chorazy 10
Bronf Pozogi 2/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
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- Uczniowie Lugara = Rozmiar ~ Standardowy
¢ | (Disciples of Lugar) 0-2 Oddziaty na Armig Typ Piechota
™ 340 pkt + 17 pkt/model 15-30 modeli 0-50 Modeli na Armig Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Punktujacy, Teokratyczni Oskarzyciele, Widmowy Krok,
4" 12 9 0.
Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
1 4 4 0 Egida (5+), Egida (3+, przeciwko atakom z zasada Ogniste Ataki)

Ofensywne A UO S PP Z

Uczen Lugara 2 4 4 1 3 Magiczne Ataki, Ogniste Ataki

Zasady Modelu Opcje pkt
Teokratyczni Oskarzyciele (Theocratic Litigators) Musza wybraé tylko jedno:

Zasada Globalna. Dwie Bronie darmowe
Oddziat modelu i wrogie oddzialy w kontakcie Wielka Bron 2/model
podstawek z oddzialem modelu otrzymuja zasade
Odpornos¢ na Magie (2), ktorej efekty dziataja rowniez —Opcje Grupy Dowodzenia pkt
na sprzymierzone czary. Warto$¢ tej zasady Odpornoscé Dowddca 10
na Magi¢ nie moze zosta¢ zwickszona. Muzyk 10

Chorazy 10
Zaklecie Sztandaru bez limitu
- Tauruki Egzekutorzy Rozmiar ~ Standardowy
1 (Taurukh Enforcers) = Typ Bestia
T™ 205 pkt + 25 pkt/model 5-12 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 9 Punktujacy, Wysoki, Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
1 4 5 0 Nie Do Zdeptania, Zbroja Pozogi

Ofensywne A UO S PP z

Tauruk Egzekutor 2 4 4 1 2  Trafienia z Uderzenia (1)

Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tarcza 3/model Dowoddca 10
Gartacz (5+) (0-1 Oddziat na Armig) 6/model Muzyk 10
Musza wybra¢ tylko jedno: Chorazy 10

Dwie Bronie darmowe Zaklecie Sztandaru bez limitu
Bron Pozogi 2/model
Wielka Bron 3/model



Pomazancy Tauruka

‘:\B:E Rozmiar Duzy

I
© | (Taurukh Anointed) 0-3 Oddziaty na Armie Typ Bestia
" 305 pkt + 100 pkt/model ~ 3-6 modeli 0-12 Modeli na Armig Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Punktujacy, Strach, Straz Przyboczna (Tauruk Komisarz), Wysoki,
™12 9 70
Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
3 5 5 0 Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PP Z
Pomazaniec Tauruka 3 5 5 2 3 Trafienia z Uderzenia (1)

Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tarcza 10/model Dowodca 10
Muszg wybra¢ tylko jedno: Muzyk 10

Dwie Bronie darmowe Chorazy 10
Wielka Bron 3/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
Bron Pozogi 8/model
. Jazda Stugusow Rozmiar ~ Standardowy
¢ | (Vassal Cavalry) Typ Kawaleria
T 190 pkt + 10 pkt/model 5-15 modeli 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 7 Jednostka Lekka, Nieistotny, Pozorowany Odwrot,
Straz Przednia (6")
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 1 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Stugus Jezdziec 1 4 3 0 3 Buktaki z Olejem, Lanca, Luk (4+)
Wierzchowiec Stuguséw 2 3 3 1 3 Ograniczony
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Shupts-Capttan-na-Wicrzchoweun-Shiousow 30 Chorazy 10
Dowodca 10 Zaklecie Sztandaru bez limitu
Muzyk 10
- Balista Stugusow Rozmiar ~ Standardowy
© | (Vassal Slingshot) Typ  Konstrukcja
7T 105 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  60mm okragta
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 4" 7 Machina Wojenna, Nieistotny, Ptomienie Przemystu (1)
Defensywne PZ UD W P
5 1 4 0 Lekka Zbroja, Latwopalno$é¢
Ofensywne A UO S PP Z
Zatoga 3 3 3 0 3 Balista Stuguséw (4+), Buktaki z Olejem, Ruch lub Strzat

Zasady Modelu

Balista Stuguséw (Vassal Slingshot)
Bron Artyleryjska.

Zasieg 48", Strzal: 1, S 3 [6], PP 10, Atak Obszarowy (1x5), [Wielokrotne Rany (K3)].

Mozestrrelhendwasposobis
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- Druzyna Strzelecka Rozmiar ~ Standardowy
© | (Gunnery Team) Typ Konstrukcja
7T 160 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armig Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3 g 9 Nie Jest Przywodca, Platforma Wojenna, Przydzielony, Wytacznoé¢
(Modele Szeregowe z zasada Znak Pozogi), Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
4 4 4 0 Tarcza, Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S PP YA
Druzyna Strzelecka 4 1 2  Roztrzaskanie (3)
Opcje pkt
Musi wybra¢ tylko jedno:
Bateria Rakietowa (4+)** darmowe
Miotacz Nafty* darmowe
Tytaniczny Mozdzierz (4+)** darmowe

*Ptomienie Przemystu (1).
**Plomienie Przemystu (2).

- Artyleria Pozogi Rozmiar Duzy
© | (Infernal Artillery) Typ  Konstrukcja
7T 155 pkt pojedynczy model Podstawka  75mm okragta

Globalne R M Ds Zasady Modelu

3 3 9 Machina Wojenna, Wickszy Kaliber, Znak Pozogi

Defensywne PZ UD W P

5 1 4 0 Zbroja Pozogi
Ofensywne A UO S BE z
Zatoga 3 4 3 0 2  Precyzja, Ruch lub Strzat
Zasady Modelu Opcje pkt

Wigkszy Kaliber (Higher Calibre) Musi wybra¢ tylko jedno:

Zasada Globalna. Miotacz Nafty* darmowe
Minimalny i maksymalny zasigg Broni Artyleryjskiej Tytaniczny Mozdzierz (4+)** 125
modelu zostaje podwojony. Wrogie oddziaty trafione Bateria Rakietowa (4+)** 135
bronia do poczatku nastgpnej sprzymierzonej Tury
Gracza otrzymuja -1" Ruchu do minimalnej wartosci 3" *Plomienie Przemystu (1).

i -2" Marszu, do minimalnej wartosci 6". **Ptomienie Przemystu (2).
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Bastion Pozogi

b= Rozmiar ~Gigantyczny
© ] (Infernal Bastion) Typ Konstrukcja
7T 330 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armig Podstawka  60x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Nie Jest Przywddca, Obiezy$wiat (Mur), Platforma Strzelnicza,
3" o 9 Platforma Wojenna, Przydzielony, Wytacznos¢ (Modele Szeregowe
z zasadg Znak Pozogi), Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W
8 1 5
Ofensywne A UO 8 PP z
Zatogant (6) 1 4 3 2
Taran 4 5

Miazdzacy Cios, Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (K3+1)

Zasady Modelu

Platforma Strzelnicza (Firing Platform)
Zasada Globalna.

Model moze uzy¢ zasady Miazdzacy Cios jedynie przeciwko wrogim oddzialom Zaangazowanym z jego Przodem.
Wszystkie modele w tym samym oddziale co model podlegaja zasadzie Lekka Ostona. Dodatkowo, modele w tym samym

oddziale co model mogg podczas strzelania lub rzucania czaru zdecydowac si¢ na wyznaczenie Linii Widzenia wedlug
nastepujacych restrykceji:

- Uznaje sig, ze model posiada rozmiar Gigantyczny,
- Lini¢ Widzenia mozna wyznaczy¢ z dowolnego punktu z Przodu modelu Bastion Pozogi.
Jesli to zrobig, tak dtugo jak oddziat posiada przynajmniej jeden Pelny Szereg:

- Maksymalnie 20 modeli moze strzeli¢. Modele te mogg strzela¢ bez wzgledu na szereg, w ktorym si¢ znajduja.
- Zasi¢g mierzony jest od modelu Bastionu Pozogi.
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NARZEDZIA ZNISZCZENIA (Maks. 25%)

Machina Pozogi Rozmiar  Gigantyczny
(Infernal Engine) Typ  Konstrukcja
410 pkt pojedynczy model  0-1 Oddziat na Armig Podstawka  60x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 10" 9 Cata Naprzod!, Naruszenie Pieca, Nieustraszony, Nieztomnos¢,
Plomienie Przemystu (2), Znak Pozogi
Defensywne PZ UD W P
7 3 7 4
Ofensywne A uo g PP VA
Zatoga 3 4 3 0 2
Platforma 6 3 2  Ograniczony, Roztrzaskanie (K3), Trafienia z Uderzenia (K6+1)
Zasady Modelu Opcje pkt
Cala Naprzod! (Full Steam Ahead!) Platforma musi wybrac¢ tylko jedno:
Zasada Globalna. Tytaniczny Mozdzierz (4+) darmowe
Podczas Marszu model moze wykona¢ tylko jeden Obrot Miotacz Nafty 35
lub Rotacje¢. Jesli model Szarzuje, musi wykona¢ Pogon Bateria Rakietowa (4+) 40
lub Najezdzanie, jesli jest to mozliwe. Jesli model nie Kruszarka 60

Szarzowal, zawsze zdaje Test Powstrzymania si¢ od
Pogoni, a w Fazie w Zwarciu jego Dystans Pogoni

Dodatkowe Zasady Modelu

i Najezdzania zawsze wynosza 0". Kruszarka (Rock Crusher)

Zasada Globalna.

Model traci zasade Plomienie Przemyshu (2).
Dodatkowo, ilos¢ atakow wynikajacych z zasady
Roztrzaskania zostaje zwigkszona o +2K3.
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Kadimowy Tytan Rozmiar  Gigantyczny

(Kadim Titan) Typ Piechota
% 450 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka 100x150mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™o 7 Nadnaturalny, Nieistotny, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
7 4 6 2 Egida (5+), Egida (3+, przeciwko atakom z zasada Ogniste Ataki)
Ofensywne A UO S PP YA
Kadimowy Tytan 6 4 6 3 3
Opcje pkt

Musi wybra¢ tylko jedno:
Zywy Wulkan (0-2 Wybory na Armig) darmowe
Zywe Trzgsienie Ziemi* 70

*0-1 Wybdr na Armig.

Dodatkowe Zasady Modelu

Zywe Trzesienie Ziemi (Walking Earthquake)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje +3-Ataki+ zasady: Szybki Krok oraz Wulkaniczny Uscisk (K3+1). Marsz modelu jest rowny 14", Fak—

Zywy Wulkan (Walking Volcano)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasady: Naruszenie Pieca, Ptomienie Przemystu (2) oraz Wulkaniczny UScisk (1) i otrzymuje dostep do

dodatkowych opcji ponize;j:

—Dodatkowe Opcje pkt
Musi wybra¢ tylko jedno:
Miotacz Nafty* darmowe
Tytaniczny Mozdzierz (4+)* 25
Bateria Rakietowa (4+)* 45

*0-1 Wybor na Armig.
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Gigant Obywatel Rozmiar ~ Gigantyczny

(Citizen Giant) Typ Piechota
o1 340 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
7 14" 8 Gigant Widzi - Gigant Robi
Defensywne PZ UD W P
7 3 5 1
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Gigant Obywatel 5 3 5 2 3 Wicieklos¢
Zasady Modelu Opcje pkt
Gigant Widzi - Gigant Robi (Giant See, Giant Do) Wielki Bart 25
Zasada Globalna. Musi wybra¢ tylko jedno
Model otrzymuje Zbroje Pozogi oraz zasad¢ Znak Pozogi. Bicz Pozogi darmowe
Pawez darmowe
Wicieklos¢ (Rage) Gigantyczng Patke 5

Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu.
Za kazdym razem, gdy model traci Punkt Zycia,
otrzymuje on +1 Atak. Za kazdym razem, gdy model
otrzymuje Punkt Zycia, otrzymuje on -1 Atak.

Dodatkowe Zasady Modelu

Gigantyczna Palka (Giant Club)
Bron do Walki w Zwarciu.
Dzierzyciel otrzymuje +1 Sity oraz +1 Penetracji Pancerza.

Bicz Pozogi (Infernal Lash)

Bron do Walki w Zwarciu.
Model otrzymuje +2 Zrecznosci. Na poczatki kazdej Fazy w Zwarciu, wiasciciel moze wybra¢ pojedynczy sprzymierzony
oddziat w 6" od dzierzyciela (wliczajac samego dzierzyciela). Ataki w Walce w Zwarciu wybranego oddziatu, do konca
danej Fazy w Zwarciu, otrzymuja zasady: Magiczne Ataki oraz Ogniste Ataki.

Pawez (Tower Shield)

Ochrona Indywidualna.
Model podlega zasadzie Lekka Ostona przeciwko atakom modeli, ktore Zlokalizowane sg w jego Strefie Przedniej.
Dodatkowo, model otrzymuje zasad¢ Parowanie.

Wielki Brat (Big Brother)

Zasada Globalna.
Punkty Zycia modelu sg réwne 8, a model zmienia swoja podstawke na taka o wymiarach 75x100mm. Dodatkowo, rzut
determinujacy liczbg trafien zadanych Deptanie podlega zasadzie Rzutu Maksymalizujacego.

22



